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Abstract: «STEAM - educationy is a new educational system based on innovative technologies
of the 21st century, the purpose of which is to develop a new type of thinking in children. This is
a completely new approach that differs from traditional teaching methods and is based on the
development of creative and analytical skills. Educational and educational processes in five important
centers, which exist in all age groups in pre-school educational organizations, help pupils to regularly
acquire new knowledge and consolidate it in practice. The main goal of development centers is to
teach children to independently supplement their knowledge and easily adapt to the processes of
renewal. A developmental environment is established in pre-school educational organizations, and it
is desirable to improve it using STEAM educational technology.
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AKTYAJTBHOCTb OPTAHU3BALIUU CTPOUTEJIBHO-IPUKJIATHOT'O
OBYUYEHUA B JOIKOJbHOM OBPA3SOBAHUU HA OCHOBE ITOAXOJA
«STEAM - OBPA3OBAHUE)»

Typaxynoesoti Manoxam baxaduposna
ookmopanm I yiucmanckozo 20cyoapcmeeHHo20 yHugepcumema

Annomayus: «STEAM — obpaszosanuey — Hosas obpazoeamenvHas cucmemda, OCHOBAHHAS HA
uHHoBayuoHHbIX mexuono2usax XXI eexa, yenvro KOmMopou Aeusemcs pazeumue y o0emei HOB020
muna mvluiieHus. Imo COBEPULeHHO HOBblU N0OX00, OMAUUAIOUWULCS OM MPAOUYUOHHBIX MEMO0008
00yueHUs. U OCHOBAHHLIL HA PA3GUMUU MEOPYECKUX U AHATUMUYECKUX CHnOcobHOocmel. YueOno-
gocnumamenbHvle NPOYeCCol 8 NAMU BANHCHBIX YEHMPAX, CYUIeCBYIOUUX 80 8CeX B03PACMHbIX 2DYNNAX
8 OOUIKONILHBIX 00PA308AMENLHBIX OP2AHUZAYUSX, NOMO2AIOM 60CNUMAHHUKAM Pe2YIApPHO NOIY4ams
HOBble 3HAHUS U 3aKpenaamy ux Ha npakmuxe. OCHOBHAS Yellb YeHMPO8 PA38UmMUs — HAY4ums oemel
CamMocmosimenbHO NONONHAMb C80U SHAHUS U JIe2KO Ad0anmuposamscsi K npoyeccam 0oHoeneHus. B
OOUIKONILHBIX 00PA308AMENbHBIX OP2AHUZAYUAX CO30AeMCsl PA38Usaowas cpeod, U ee HcelameibHo
COBEPUIEHCMBOBAMb C NOMOWbIO 0bpazosamenvhol mexuonocuu STEAM.

Kniouesvie cnosa: STEAM, STEM, mexuonocuu, xpumuyeckoe MvluiieHue, UHHOBAYUU,
UHMe2PamuBHblil.  NO0X00, MPAOUYUOHHOe 0DyuYeHue, Memooosocus, HABbIKU, KOHYENnyus,
mooenuposarnue, UT, compyoHuuecmao.

MAKTABGACHA TA’LIMDA KONSTRUKSIYALAR TUZISH/APPLIKATSIYA
MASHG‘ULOTLARINI «STEAM - TA’LIM» YONDASHUVI ASOSIDA TASHKIL
QILISHNING AHAMIYATI
To ‘raqulova Malohat Bahodir qizi
Guliston davlat universiteti tayanch doktaranti

Annotatsiya: «STEAM — ta’lim» XXI asr innovasion texnologiyalariga asoslangan, magsadi
bolalarda yangi tipdagi fikrliashni rivojlantirish bo ‘Igan yangi ta’lim tizimidir. Bu— an’anaviy o ‘qitish
metodikasidan farq qiladigan va ijodiy hamda tahliliy ko ‘nikmalarni rivojlantirishga asoslangan
tamomila yangicha yondashuvdirv. Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida barcha yosh guruhlarida
mavjud bo‘lgan besh muhim markazlardagi ta’lim-tarbiyaviy jarayonlar tarbiyalanuvchilarda
muntazam yangi bilimlarni qo ‘Iga kiritishga, amalyotda muhtahkamlashga yordam beradi. Bolalarni
bilimlarini mustaqil to ‘ldirib borish, yangilanish jarayonlariga oson moslashib borishga o ‘rgatish
rivojlantiruvchi markazlarning asosiy magsadidir. Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida rivojlantiruvchi
mubhit tashkil etilgan bo ‘lib, STEAM ta’lim texnologiyasidan foydalangan holda takomillashtirish
magqsadga muvofiqdir.

Kalit so‘zlar: STEAM, STEM, texnologiya, tanqidiy fikrlash, innovatsiya, integrativ yondoshuyv,
an’anaviy o ‘qitish, metodika, ko ‘nikma, konsepsiya, modellashtirish, IT, kooperatsiya.

KIRISH. “STEM” qisqartmasi dastlab 1990-yillarda amerikalik olimlar tomonidan taklif

Education and innovative research 2023 y. Ne 10



Obpaszosanue u unnosayuonuvie uccieoosanus (2023 200 Ne 10) //’/K’Tg
qilingan, lekin faqat 2000-yillardan boshlab jadal ravishda ishlatila boshlangan. STEM asosida
mazkur tushunchaning yangi variantlari paydo bo‘ldi, ulardan hozirgi kunda eng ommabopi STEAM
(Science — tabiiy fanlar, Technology — texnologiyalar, Engineering — texnik ijodkorlik, Art — san’at,
Mathematics — matematika) shuningdek bu variant ham bor STREM (fan, texnologiyalar, robot
texnikasi, injeneriya va matematika) hisoblanadi.

“STEAM - ta’lim” komponentlari quyidagilardan iborat: fanlararo integrativ yondashuv; ilmiy-
texnik bilimlardan real hayotda foydalanish; tanqidiy fikrlash; o‘z kuchiga ishonchni tarbiyalash;
faol kommunikatsiya va jamoaviy ish; texnik fanlarga qlzlqlshm rivojlantirish; loylhalarga kreativ
va innovasion yondashuv; texnik 1J0dkorhkka motivatsiyani I‘lVOJlaIltll'lSh kasbga erta yo‘naltirish;
ta’lim oluvchilarni texnologik innovatsiyalarga tayyorlash. So‘ngi yillarda fan va texnologlyalammg
jadal rivojlanishi natijasida kompyuter texnologiylarini yuqori dgara jada biluvchi “IT” mutaxassislar,
dasturchilar kasblariga ehtiyoj oshdi. Ushbu talabni qoplash uchun davlat ta’lim tizimi robototexnika,
dasturlash, modellashtirish (STEAM) to‘garaklari sonining ortishi bilan javob qilmogda. Ammo
tan olib aytish lozimki ilmiy-texnik bilimlar yetarli emasligi to‘g‘risidagi fikrlarni har qadamda
uchratishimiz mumkin.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODLAR

Kelgusida STEAM kasblarigabo‘lgan talab yanada oshadi. Shuning uchun ham maktabgachata’lim
yoshidan (erta ta’lim) boshlab ushbu soha bilan tarbiyalanuvchilarni tanishtirib borishimiz shart. Bir
qator Amerika olimlari bu soha bo‘yicha ish olib borganlar. Masalan: Xun Ge, Dirle Ifenthaler, Michael
Spector “STEAM ta’limi uchun aniqlangan texnologiyalar”, shuningdek Lisa Burke, consultant
professor Robert Winston “The STEAM team” kabi 1shlarini misol sifatida keltirishimiz mumkin.
[1] O‘zbekistonda ham STEAM texnologiyasi o‘qituvchi, professorlar diqqat markazida jumladan bu
texnologiya bo‘yicha Y.R.Maxmutazimovaning maktabgacha ta’limda STEAM texnologiyalari o‘quv
qo‘llanmasini misol sifatida keltirishimiz mumkin. Kelajak ko‘nikmalari (4K) — XXI ko‘nikmalari
— hozirgi kunda turli darajalarda faol muhokama qilinayotgan alohida yo‘nalish. Konsepsiyaning
mohiyati quyidagicha: sanoat (industrial) davrida savodxonlikni belgilaydigan ko‘nikmalar o‘qish,
yozish va arifmetika bo‘lgan. XXI asrda esa tanqidiy fikrlash malakalari, o‘zaro hamkorlik va
kommunikatsiya qoblhyatl ishga ijodiy yondashuv diqqat markazida bo‘ Imoqda. Shunday qilib,
kelajakning asosiy ko‘nikmalari “4K” shakllantirildi: Bular kommunikatsiya; ?(ooperatswa kritik
(tanqidiy fikrlash); kreativlik kabilar. Ushbu ko‘nikmalarni faqat laboratoriyalarda yoki ma’lum
matematik algoritmlarni bilish orqali egallab bo‘lmaydi. Shu sababli ham mutaxassislar fikriga
ko‘ra STEAM-fanlarni kichik yoshdan boshlab o‘rgatsak ko‘proq natijalarni ko‘rishimiz mumkin.
“STEAM —ta’lim” ning asosiy komponentlarini joriy qilish har bir maktabgacha ta’lim tashkilotining
alohida iqtidorli bolalarni aniqlash uchun eng yaxshi muhitni yaratishga ko‘mak beradi. “STEAM —
ta’lim” XXI asr innovatsion texnologlyalarlga asoslangan maqsadl bolalarda yangi tipdagi fikrlashni
rivojlantirish bo‘lgan yangl ta’lim tizimidir. Bu — an’anaviy o‘qitish metodikasidan farq giladigan
va ijodiy hamda tahliliy ko nikmalarni rivojlantirishga asoslangan tamomila yanglcha yondashuvdlr
STEAM ta’limining an’anaviy ta’limdan farqli tomonlarini sanab o‘tamiz. An’anaviy ta’limdan
ustunlik jihatlarini eslab olamiz. Masalan, katta guruh tarblyalanuvchllarlga “Atrof-muhit” mavzusi
quyldaglcha taqgdim qilinadi. Avval bolalar qisqa hujjatli filmni ko‘radi, mavzuga oid ta’limiy
o‘yinlarni o“ynaydi, tarbiyachi bilan birga maxsus topshiriqlarni bajaradi. Ularda turli tirik mavjudotlar
va tabiiy zonalar haqida tasavvur hosil bo‘ladi, ular shu mavzuga doir suratlar chizadi. Shuningdek
jamoa bilan blrgahkda narsalar yasaydi, shu tarlqa tajriba yo‘li bilan bilim oladi. Keyin ular har bir
mavzuni alohida o‘rganadi: audioyozuvlarni tinglaydi, bu mustaqil tayyorgarhk vaqti hisoblanadi.
Keyin bolalar mavzuni ganchalik tushunganini aniglash uchun test o‘tkaziladi, fagat shundan keyin
tarbiyalanuvchilar o‘zi o‘z fikrini bayon qiladi, tarbiyachi yordamida videorolik tayyorlaydi yoki
atrof — olamda ko‘rgan predmetlarni ahamiyati va vazifalarini birma bir sanab ko‘rsatib o‘tadi. Bu
bosqich mazmun yaratish deb yuritiladi. So‘nggi gadam — butun guruh birgalikda atrof-muhitdagi
o‘zgarishlar: aynan daraxtlarning havoni tozalashdagi ahamiyati haqida 3-5 daqiqalik videoni suratga
oladi. Ushbu bosgichda tarbiyalanuvchilarning bilimlarini mavzuga oid tushunchalarini (hamma
tushunchalarini) namoyish qiladi. Albatta, “STEAM — ta’lim” yondashuvi an’anaviysidan anchagina
farq qilishini ko‘rib turibmiz: bolalar mustaqil tayyorgarlikka ko‘p vaqt ajratadi, muammolarni topish
va ularni mustaqil hal qilishga o‘rganadi. Tarbiyalanuvchilar muvaffaqiyatli yo muvaftaqiyatsiz o‘quv
tajribasi bilan o‘rtoglashadi, loyihalar va ma’lum muammolarni hal qilish ustida birgalikda ishlaydi.
Tarbiyalanuvchilar bir-biriga yordam ko‘rsatadi, qo‘llab-quvvatlaydi, yangi ko‘nikma va malakalari
yordamida o‘quv vazifalarini hal giladi.
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Plrovardlda “STEAM — ta’lim” yondashuvda, tarblyachl tomonidan berilgan materialni yod
ohshga emas avvalo o‘quv ko‘nikmalarini r1VOJ1ant1rlshga e’tibor garatiladi. Uning asosini yangi
g‘oyalarni yaratish qoblhyatl mustaqil tayyorgarlik ko‘nikmalari, hamkorlikdagi ish, doimiy ravishda
xatolar ustida ishlash va o‘quv masalalarini hal qilish tashkil etadi.

“STEAM - ta’lim” yondashuvning asosiy g‘oyasi shunday: amaliyot xuddi nazariy bilim kabi
muhim, ya’ni o‘qiyotib nafagat miya, balki qo‘llarn1 ham ishlatish lozim. Faqat guruhda o‘qitish jadal
o‘zgarayotgan olamning ortidan quvib yetolmaydi. «<SSTEAM — ta’lim» yondashuvning asosiy farqi
ko‘plab predmetlarni muvaffaqiyatli o‘zlashtirish uchun bolalar nafagat miyadan, balki qo‘llaridan
ham foydalanadi. Olinayotgan bilimlarni ular mustaqil amalda sinab ko‘rib “kashf etadi”.

NATIJALAR

“STEAM — ta’lim” yondashuv nafaqat ta’lim metodi, balki tafakkur tarzi hamdir. Ushbu ta’lim
mubhitida bolalar bilim oladi va shu vaqtning o‘zida undan foydalanishga o‘rganadi. Shu sababli ular
katta bo‘lgach, real dunyoda hayotiy muammo bilan to‘gnash kelib, bu atrof-muhitning ifloslanishi
yoki global iqlim o°zgarishi bo‘lsin, bu kabi murakkab muammolarni faqat turli sohalarga oid bilimlar
yordamida va birgalikda ishlab hal qgilish mumkinligini tushunib yetadi. Bu o‘rinda birgina fandan
olingan bilimlarga tayanish yetarli bo‘lmaydi. Shuning uchun STEAM tarkidagi barcha fanlardan
bilimlarini mavjud imkoniyatlardan foydanib oshirish usullarini taklif etamiz.

Markazlardagi faoliyatlar davomida STEAM tayyorgarligini mustahkamlash

Haftada 3 kun STEAM mashg‘ulotlari uchun vaqt ajratish

Konstruksiyalar tuzish/applikatsiya mashg‘ulotlar davomida STEAM ijodkorligidan foydalanish

“STEAM ta’lim” yondashuv ta’lim va o‘qitishga qarashlarni o‘zgartiradi. Amaliy qobiliyatlarga
urg‘u berib, tarblyalanuvchllar o‘z iroda kuchi, ijodiy salohiyati, eglluvchanllglm r1VOJlant1rad1
boshqalar bilan hamkorlikka o‘rganadi. Bu ko* nikma va bilimlar asosiy o‘quv vazifalari, ya’ni butun
ta’lim tizimi qaysi tomonga intilishini anglatadi.

Bu texnologiya bo‘yicha ishlashning muhim xususiyati — -aynan STEAM —loyiha ustida jamoaviy
ishlash miyaning ijod, h1s51y0tlar uchun javob beradigan o‘ng yarlm sharini ishga solish imkonini
beradi. Bu texnologlya bo‘yicha muvaffaqiyatli loyiha ishlariga ko‘plab misollar keltirish mumkin.

O‘qitishning an’anaviy metodlari ganchalik muvaffaqiyatli bo‘lmasin, zamonaviy reallik ta’lim
(o‘qitish)ning tobora yangi va samarali shakllarini izlashni talab etadi.

Butun hayoti mobaynida mustaqil o‘qish ko‘nikmalarini singdirish, turli darajadagi hamkorlikka
o‘rgatish, mustagqil va tanqidiy fikrlashni rivojlantirish — bu va boshqga ko‘plab prinsiplar zamonaviy
ta’lim texnologiyalarini rivojlantirish strategiyasini tashkil giladi.

Agarki biz tarbiyalanuvchilarimizni hayotga tayyorlar ekanmiz, ularga keyinchalik baribir
kundalik hayotining bir gismiga aylanadigan qurollarni qo‘llashga ruxsat berishimiz kerak. Bu
bolalarni mustaqil va erkin faoliyat bilan shug‘ullana oluvchi shaxs qillib tarbiyalashimizga ham
muhim ta’sir ko‘rsatadi.

“STEAM — ta’lim”dan foydalanib ishni tashkil qilishda quyidagi asosiy pedagogik tamoyillarni
hisobga olish zarur:

— integrativlik (ta’lim magsadi, mazmuni, shakl va metodlarini belgilaydigan o‘qitish jarayoni
komponentlarining o°zaro aloqadorligi nazarda tutiladi);

— onglilik va faollik (ma’lum va noma’lum o‘rtasida muayyan mantiqiy aloqalarni belgilash,
predmet va hodisalar o‘rtasida sabab-oqibat alogadorliklarni tushunishni ta’minlaydigan ta’lim
oluvchining individual xususiyatlarini hisobga oladigan bilimlar bilan ishlashni nazarda tutadi);

—ko‘rgazmalilik (qat’iy gayd qilingan ilmiy qonuniyatlarni oz ichiga olgan axborotni ko ‘rgazmali
namoyish etishni);

— tizimlilik (ta’lim oluvchilarning yoshiga bog‘liq tarzda tarbiya mazmuni va shakllari o‘rtasida
o‘zaro aloqadorlikni ta’minlaydi);

— tushunarlilik va izchillik (ta’lim va tarbiyaning birligini ta’minlaydi);

— tabiatga muvoﬁqhhk (bolani uning jismoniy va ma’naviy rivojlanish qonuniyatlariga muvofiq
tarbiyalash va o qltlshm ta’minlaydi);

—hamkorlik (oila, ta’limmuassasasi, Jamoatchlhkmngta limvatarbiyasohasidao‘zaro hamkorligi).
Loyiha ustida ishlash jarayonida tarblyalanuvchllar o‘zaro hamkorlik qiladi, baholashning turli
vosita (qurol)laridan foydalanadi, ya’ni universal o‘quv harakatlarini egallaydi. Bunda tarbiyachilar
emas, balki tarblyalanuvchllar nimani bilishi va uddalashi, ganday ishlashini namoyish qiladi.[2]
Maktabgacha ta’lim tashkiloti tarbiyachilari loyihalash faohyatlga katta e’tibor qaratadl chunki
u tarblyalanuvchllarmng mustaqil ishlashiga garatilgan. Pedagog bu faoliyatni yo‘naltiradi xolos,
natijada, ta’lim faollyatl sifati oshadi, tizimli fikrlash rivojlanadi.

Har bitta mashg‘ulotni loylhalashtlrlb o‘qitish asosiga qurish imkonsiz ekani tushunarli, chunki
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bunday mashg‘ulotlarni 15-20 daqiqalik standart vaqtga sig‘dirish qiyin, ba’zi maktabgacha ta’lim
tashkilotlarida u yoki bu loyihani amalga oshirish u%un kerakli jihozlar mavjud emas. Shu sababli
ta’limning sifati va to‘laqgonligini ta’minlanishi uchun maktabgacha ta’lim tashkiloti pedagoglari
hamkorlik qilishi zarur. Bunda qo‘shimcha ta’lim dasturlarining mazmuni ular bilan bog‘lanishi
mumkln bo‘lgan o‘quv fanlari mazmuni bilan muvofiqligi muhim shart hisoblanadi. Shunday qilib,
o‘quv materialini kengaytlrlsh uchun mashg‘ulot doirasidan chigish imkoni paydo bo‘ladi. Umumiy
va qo‘shimcha ta’limning afzalliklari aniq va ravshan. Qo° C{mncha ta’lim umumiy ta’limning
variativligini kuchaytirishni ta’minlaydi va tarbiyalanuvchilarning mashg‘ulotlarda olgan bilimlarini
amalda qo‘llashlariga ko‘maklashadi. Bundan tashqgari, qo‘shimcha ta’limning asosiy mazmuni,
odatda, amaliy yo‘naltirilgan bo‘ladi. Ya’'ni bola amaliy vazifalarni hal qilish yo‘llari va yechimlarini
mustaqil izlaydi, ob’yektlar, tabiat hodisalari ustida kuzatish va tadqiqotlar vaqtida bilimlarni
o‘zlashtiradi. Bunday ta’lim, albatta, faqat ijodiy, bolaga o‘zi uchun qiziqarli bo‘lganlarga muvofiq
rivojlanishning o‘z yo‘lini izlash sharoitlarini yaratadigan bo‘lishi mumkin. Bunday qo‘shimcha
ta’limni maktabgacha ta’lim tashkilotida mashg‘ulotlami o‘tib bo‘lganidan so‘ng ikkinchi tushlik
bilan ta’lim va tarbiya jarayoni o‘tkazilganidan keyin, o‘tkazish mumkin.

Fanlarnmg real hayot bilan aloqgalaridan tashqari bu yondashuv tarbiyalanuvchilarning ijodkorligi
uchun ham yo‘l ochadi. Bunday yondashuvda tar 1ya1anuvch11ar1nmg loyihalash faoliyati hal qilinishi
kerak bo‘lgan qator vazifalarni belgilaydi. Yagona to‘g‘ri yechim maVJud emas, tarbiyalanuvchiga
to‘liq ijod erkinligi beriladi. Bunday topshiriglar yordamlda bola nafagat g oyalarm generat31yalayd1
balki ularni hayotga tatbiq giladi ham. Shunday qilib, u qo‘yilgan vazifadan kelib chiqib o‘z faoliyatini
rejalashtirishga o‘rganadi, %u unga real hayotda albatta kerak bo‘ladi.

“STEAM —ta’lim”ning yana bir asosiy qoidasi — kichik guruhlarda, juftliklarda o*qitish. Masalan,
robot texnikasi bo‘yicha mashg‘ulotlarda ikki nafar tarbiyalanuvchi bitta robotni yasaydi. Bu o‘quv
materialini tejash uchun emas, bu kabi yondashuv bolalarni hamkorlikka o‘rgatish maqgsadini ko‘zlaydi,
ularga jamoada ishlashga o‘rganish, muloqot qilish, guruhda ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirish
imkonini beradi.

MUHOKAMA

Ko‘plab mamlakatlarda “STEAM — ta’lim” quyidagi sabablarga ko‘ra ustuvorlik kasb etmoqda:

— eng yagqin vaqtda dunyo bo‘ylab IT-mutaxassislar, dasturchilar, muhandislar, yuqori texnologik
ishlab chigarish mutaxassislarining keskin yetlshmovchlhgl seziladi;

— kelajakda hozir tasavvur qilish ham giyin bo‘lgan mutaxassisliklar paydo bo‘ladi, ularnlng
hammasi texnologiya va yuqori texnologik 1shlab chiqarish bilan tabiiy fanlar kesmhuVlga bog‘liq
bo‘ladi. Aynigsa bio va nanotexnologiya mutaxassislariga ehtiyoj ortadi,

— kelajak mutaxassislari uchun har tomonlama tayyorgarlik va turli ta’lim sohalari, ya’ni tabiiy
fanlar, muhandislik va texnologiyaga oid bilimlar zarur bo‘ladi.

“STEAM - ta’lim” yondashuvchi asosida o‘giyotganlar fizika va matematikadan tashqgari
0‘z robotlarini konstruksiyalab va dasturlashtirib, robot texnikasi, dasturlashtirishni o‘rganadi.
Mashg‘ulotdarda 3D-printer, vizualizallashtirish vositalari kabi texnologik laboratoriya va o‘quv
jihozlaridan foydalaniladi. Aytish mumkinki, “STEAM — ta’lim” falsafasi bolalarni “Konstruksiyalar
tuzish/applikatsiya” mashg‘ulotlarida kasbga o‘rgatishga eski yondashuvlarga asoslanadi, fagat qurol
(instrument) va o‘qitish usullari o‘zgaradi, xolos.

Predmetli yo‘naltirilgan ta’lim loyihalarini joriy etishga biznes kompaniyalari faol jalb qilinmoqda,
bu ta’limda mazkur strategiyaning to‘g‘ri ekanligidan dalolatdir.

“STEAM - ta’lim” — dunyo ta’limida asosiy trendlardan biri. Kichik yoshdagi bolalarda tabuy
va ijtimoiy fanlar sohasida qiziqish uyg‘otib, umumiy o‘rta va oliy ta’limda “STEAM — ta’lim”
muvaﬂaquatl uchun imkon yaratamiz. Fanlararo amaliy yondashuvni amalga oshirib loyihalash
va o % uv-tadgiqotchilik faoliyatini amalga oshirish IT texnologiyalar sohasidagi muhim fanlarni
o‘zlashtirish uchun eng yaxshi asosni yaratish imkonini beradi.

XULOSA

O‘zbekistonda “STEAM — ta’lim” muhitini shakllantirishga ehtiyoj boshqa mamlakatlardagi
kabi dolzarb hisoblanadi.

Hozirda investorlar, biznes-homiylar, yirik biznes Vakillarining ilmiy-innovasion loyihalarga
qIZI% ishi ortib boryapti. Ilg‘or ishlanmalarning paydo bo‘lishi uchun, shubhasiz, maktabgacha ta’lim
tashkilotlarida STEAM — markazlar yaratilishi, robot texnikasi kabi fanlar k1r1t111sh1 dasturlashtirish
asoslarini informatika faniga integratsiyalash, mavjud tajribadan pedagoglarnl mavzuviy
hamjamiyatlarga birlashtirish yo‘li bilan foydalanish zarur.

http://interscience.uz
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S

~1.Kichik guruhdan boshlab maktabgacha ta’lim tashkiloti tarblyalanuvchllarlga “Konstruksiyalar
tuzish/applikatsiya” mashg‘ulotlarini  STEAM texnologiyasi asosida  o‘qitish mamlakatni
rivojlantirishning ijtimoiy-iqtisodiy ehtiyoji hisoblanadi;

2. “Konstruk51yalar tuzish/Applikatsiya” mashg' ulotini o rgamsh zarurligi va uning bosh
magsadini — o‘sib kelayotgan avlodga uning hayot faoliyatini ta’minlash maqsadida yangi texnik-
igtisodiy ﬁkrlashlnl hamda texnoetlkanl shakllantirish maqsadlda texnosoha, uning jonli va jonsiz
tabiat bilan o‘zaro aloqalari va o‘zaro bir-birini to‘ldirishi to‘g‘risidagi gumamtar tabiiy-ilmiy va
texnologik bilimlarni integratsiyalash deb baholash mumkin;

3. “Konstruks1yalar tuzish/applikatsiya” mashg‘ulotini maktabgacha ta’lim tashkiloti
tarblyalanuvchllarlga o‘qitish uchun yangi pedagogik texnologiyalarni puxta egallagan, “STEAM

— ta’lim” yondashuvi asosida ta’lim jarayonini tashkil eta oladigan tarbiyachining asosiy Vaz1f351
tarbiyalanuvchilarga bilimlarni tayyor ko‘rinishda berish emas, balki tarbiyalanuvchilarning o‘quv
materialini tahlil qilish va umumlashtirish usullarini egallashga oid o‘z faoliyatini tashkil qilishdan
iborat bo‘lishi kerak;

4. O‘zbekistonda “STEAM — ta’lim” mubhitini shakllantirishga ehtiyoj yuqori darajada bo‘lib,
“STEAM —ta’lim” falsafasi bolalarni “Konstruksiyalar tuzish/Applikatsiya” mashg‘ulotlarida kasbga
0‘r1gatishga eski yondashuvlarga asoslanadi, fagat qurol (instrument) va o‘qitish usullari o‘zgaradi,
xo0los;

5. Mashg‘ulotlarda rivojlantiruvchi ta’lim elementlaridan foydalanish maktabgacha ta’lim
tashkiloti tarbiyachilarini “Konstruksiyalar tuzish/applikatsiya” ta’lim sohasida tarbiyalanuvchilarni
o‘qitishga tayyorlashning samaradorligini oshlrlshga yordam beradi.
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