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KOMPYUTER GRAFIKASINING TEXNIK OLIY O‘QUYV YURTLARIDA
O‘QITILISHINING ZARURLIGI VA BUGUNGI KUNDAGI O’RNI
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Annotatsiya. Mazkur maqgola kompyuter grafikasining texnik oliy o ‘quv yurtlarida
o ‘qitilishining ahamiyati va zarurligini o ‘rganadi. Kompyuter grafikasining bugungi
texnologik jamiyatda keng qo ‘llanilishi, aynigsa texnik yo ‘nalishdagi mutaxassisiar
tayyorlash jarayonidagi o ‘rni haqgida so ‘z yuritiladi. Maqgolada, shuningdek, kompyuter
grafikasining asosiy tushunchalari, uning dasturlash va mexatronika, arxitektura
va dizayn, avtomatlashtirish kabi turli texnik sohalarda qo ‘llanishi tahlil qilinadi.
Kompyuter grafikasini o ‘qitish natijasida talabalarning kreativ fikrlash qobiliyatlari va
muammolarni hal etish ko ‘nikmalari rivojlanishi ta kidlanadi.

Kalit so ‘zlar: Kompyuter grafika, texnik ta’lim, texnologik jamiyat, kreativ fikrlash,
o ‘quv jarayoni, vizualizatsiya, texnik mutaxassisliklar

HEOBXOIUMOCTBb U COBPEMEHHOE MECTO OBYYEHUSI
KOMIIBIOTEPHOU IN'PAOUKE B TEXHUYECKHUX BY3AX
Hazapoesa lllaxnoza [llokupoéna,
Hamaneancxuii unocenepro-cmpoumenvbHulli UHCIMUMYM,
«UnpopmayuonHnvie mexnono2uu 8 mexHUYeCcKuUx CUCmemaxy
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Abcmpaxmuwiii. B 0annoii cmamve paccmampusaemcsi ai#CHOCMb U HE0OX00UMOCHb
npenoodasaHusi KOMnbIOmepHou epapuxu 6 mexrudeckux gyzax. Qbcysjicoaemces wupoxkoe
UCNONb308AHUE KOMNBIOMEPHOU 2PAPUKU 8 COBPEMEHHOM MEXHOI02ULECKOM 00w ecmae,
0COOEHHO ee Mecmo 6 npoyecce NOO020MOBKU CHEYUAIUCTNO8 MEXHUUEeCKoU cghepbi.
Takorce 6 cmamve aHAIU3UPYIOMCL OCHOBHbIE NOHAMUSL KOMNbIOMEPHOU 2paduKu, ee
npuUMeHeHue 8 pa3TuyHbIX MEeXHUYeCKUX obnacmsax, makux KaKk npocpammuposanue u
MeXampoHUKA, apXumeKkmypa u_Ousaumn, asmomamusayus. B pesynomame oOyuenus
KOMNblOmepHoU epaguxe ocoboe GHUMAHUE YOeNaemcs pa3eumuio y Yuyauuxcs
MBOPUECKO20 MbIULLEHUS U HABbIKOG PeUleHUs 3a0ad.

Knrouesvie cnosa: Kowmnviomepnas epaguxa, mexuuueckoe o0Opazosanue,
mexHolo2cuuecKkoe obwecmso, meopueckoe MvlulleHue, 00pa308amenbHbll Npoyecc,
BU3YANUIAYUS, MEXHUYECKUe CNeYyUualbHOCHIU.

THE NEED AND CURRENT PLACE OF TEACHING COMPUTER
GRAPHICS IN TECHNICAL HIGHER EDUCATION SCHOOLS
Nazarova Shahnoza Shokirovna,
Namangan Engineering-Construction Institute,
«Information technologies in technical systemsy
department trainee

Abstract. This article examines the importance and necessity of teaching computer
graphics in technical universities. The widespread use of computer graphics in today s
technological society, especially its place in the process of training specialists in the
technical field, is discussed. The article also analyzes the basic concepts of computer
graphics, its application in various technical fields, such as programming and
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mechatronics, architecture and design, and automation. As a result of teaching computer
graphics, the development of students ’creative thinking skills and problem solving skills
is emphasized.

Keywords: Computer graphics, technical education, technological society, creative
thinking, educational process, visualization, technical specialties

Kirish. Kompyuter grafikasining rivojlanishibugungi kundatexnologik taraqqiyotning
ajralmas qismi bo‘lib golgan. Bu soha nafaqat axborot texnologiyalari bilan bog‘liq,
balki ko‘plab texnik sohalar uchun ham muhimdir. Texnik 011y o‘quv yurtlarida
kompyuter grafikasining o‘qitilishi muhim ahamiyatga ega bo‘lib, bu yo‘nalishdagi
mutaxassislar uchun zarur bilim va ko‘nikmalarni shakllantiradi. Kompyuter grafikasi
muhim soha bo’lib, yillar davomida sezilarli darajada rlvoﬂangan va go’llanilishini
kengaytirgan. Talabalarni muhandislik, texnologiya va fan bo‘yicha amahy va nazariy
bilimlar bilan qurollantmshga asosly e 'tibor qaratilayotgan texnika oliy o‘quv yurtlarida
kompyuter grafikasi o‘quv dasturining ajralmas gismiga aylandi.[1] Ushbu maqola
texnik universitetlarda kompyuter graﬁkasml o’qitish zarurati va uning bugungi ta’lim
va kasbiy landshaftdagi dolzarbligini o’rganadi.

Kompyuter graﬁkasmlng texnik ta’limdagi roli

Texnik yo‘nalishdagi ta’lim muassasalarida kompyuter grafikasini o‘qitish zarurati
bir qator omillar bilan belgilanadi. Birinchidan, bu yo‘nalishdagi ta’lim muassasalarida
grafik dizayn, muhandislik va texnologik dasturlash kabi sohalarda talabalarning
chuqur bilim olishini ta’minlaydi. Kompyuter grafikasining texnologik rivojlanishdagi
o‘rnt katta, chunki u murakkab muhandislik va ilmiy modellashtirish jarayonlarini
soddalashtiradi.

Zamonav1y texnologik ilovalar uchun asos: Kompyuter grafikasi - bu raqamli
media, o’yinlar, V1rtual haqiqat, kengaytirilgan hagiqat va simulyatsiyaga asoslangan
modellashtirishni 0’z 1ch1ga olgan turli xil zamonaviy ilovalarni asoslaydigan asosiy
texnologiya. Texnik ta’limda kompyuter grafikasini tushunish dasturiy ta’minot
muhandisligi, kompyuter fanlari, mashinasozlik va elektrotexnika va boshqalar bo’yicha
martaba izlayotgan talabalar uchun Juda muhimdir.[2] Bu ularga yangi texnologiyalarni
loyihalash, ishlab chiqish va sinovdan o‘tkazishda ajralmas bo‘lgan vizual simulyatsiya
va ragamli modellarni yaratish ko‘nikmalarini beradi.

Vizual alogani kuchaytirish: Vizual aloga muhandislik va texnologiyada muhim
ahamiyatga ega, bu erda murakkab g’oyalar, dizaynlar va jarayonlar samarali tarzda
etkazilishi kerak. Kompyuter grafikasi talabalarga ma’lumotlarni tasavvur qilish,
batafsil diagrammalar yaratish va aniq 3D modellarni ishlab chiqish imkonini beradi.
Mavhum tushunchalarni vizual formatlarga aylantirish qobiliyati texnik taqdimotlar,
loyitha namoyishlari va hamkorlikda ishlash uchun juda muhim bo’lib, talabalarning
murakkab ma’lumotlarni qisqa va samarali etkazish qobiliyatini oshiradi.

Sanoat talablariga tayyorgarlik: Zamonaviy mehnat bozori AutoCAD, SolidWorks,
Blender va Adobe Suite kabi turli xil kompyuter grafikasi Vos1talar1 va texnolo glyalarlda
malaka talab giladi.[3] Shuning uchun texnik universitetlar 0’z talabalarini ushbu
sanoat talablariga tayyorlashga mas’uldirlar. O’ quv rejasiga kompyuter grafikasini
1ntegrats1yalashgan holda, texnik universitetlar o’z bitiruvchilarining ishga tayyor
bo’lishini va turli sohalarda jumladan, muhandislik, dizayn, arxitektura, anlmat31ya va
boshqa sohalarda ish beruvchllarnmg talablarini qondlrlshga qodirbo’ lishini ta ‘minlaydi.

Texnik sohalarda kompyuter grafikasining qo‘llanilishi

Kompyuter grafikasining texnik ta’limdaqo‘llanilishitalabalargabir qatorafzalliklarni
tagdim etadi. Birinchidan, grafik modellashtirish va vizualizatsiya yordamida talabalar
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texnik g‘oyalarni samarali tasvirlash va taqdim etish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Misol
uchun, arxitektura va dizayn sohalarida kompyuter grafikasidan foydalangan holda bino
va inshootlarning 3D modellarini yaratish mumkin. Shuningdek, avtomatlashtirish va
robototexnika yo‘nalishlarida kompyuter grafikasidan foydalangan holda murakkab
tizimlarni vizualizatsiya qilish va modellashtirish talabalarni nazariy bilimlarini amaliy
ko‘nikmalar bilan mustahkamlashga yordam beradi.

Kompyuter grafikasi ta’limining hozirgi tendentsiyalari

Fanlararo ta’lim: Kompyuter grafikasi bo’yichata’lim tobora ko’proq fanlararo bo’lib,
sun’1y intellekt, inson va kompyuter 0’zaro ta’siri va ma’lumotlar fani kabi sohalar bilan
birlashadi. Ushbu tendentsiya nafaqat grafika sohasida malakali, balki tegishli sohalarda
bilimga ega bo’lgan mutaxassislarga bo’lgan ehtiyojning ortib borayotganligini aks
ettiradi, bu ularga yanada murakkab va integratsiyalashgan texnologik echimlarni
yaratlshga imkon beradi.[4]

Haqlquvaqtda grafikavasimulyatsiyagae’tiborqarating: Yuqoriunumlihisoblashning
paydo bo’lishi va real Vaqtda ilovalarga talab ortib borishi bilan kompyuter grafikasi
ta’limida real vaqt rejimida ko’rsatish va simulyatsiya qilish tomon siljish kuzatllmoqda
Texnik universitetlar hozirda o‘yin, virtual reallik va real Vaqtda ma’lumotlarni
Vlzuahzats1ya qilishdagi ilovalar uchun hal qlluvchl ahamlyatga ega bo‘lgan real vaqtda
grafikalarni o‘qitish texnikasi va algoritmlariga ko*proq €’tibor garatmoqda.[5]

Yangi texnologiyalar integratsiyasi: virtual haqigat (VR), kengaytirilgan haqiqat
(AR) va 3D bosib chiqarish kabi rivojlanayotgan texnologiyalarni kompyuter grafikasi
ta limiga 1ntegrat31yalashuV1 keng tarqalmoqda Ushbu texnologiyalar talabalarga
0’z dizaynlari bilan o’zaro munosabatda bo’lish va ko’plab texnik sohalarda muhim
ko’nikmalar bo’lgan murakkab fazoviy munosabatlarni tushunishning yangi usullarini
taklif giladi.

Kompyuter graﬁkasini o‘qitishning afzalliklari

Texnik oliy o‘quv yurtlarida kompyuter grafikasini o‘qitish bir gator afzalliklarni
tagdim etadi. Birinchidan, bu talabalarni kreativ fikrlashga undaydi va ularni texnik
muammolarni hal qlhshga qaratilgan innovatsion yondashuvlar bilan tanishtiradi.
Ikkinchidan, kompyuter grafikasidan foydalangan holda murakkab texnlk jarayonlarni
Vlzual1zats1ya qilish, talabalarni amaliyotga yaqinlashtiradi va ularning o‘quv Jarayomda
faol ishtirok etishini ta’minlaydi. Uchinchi tomondan, kompyuter grafikasini o‘qitish
talabalarning IT sohasidagi ko‘nikmalarini rivojlantiradi, bu esa ularning kasbiy
malakasini oshirishda muhim rol o‘ynaydi.

Kompyuter grafikasini o‘rgatishdagi muammolar

Resurs intensivligi: Kompyuter grafikasini o rgatlsh katta resurslarni, jumladan,
yuqori unumdor kompyuterlar maxsus dasturiy ta’minot va malakali o qltuvchllarnl
talab qgiladi.[6] Bu ba’zi texnik universitetlar uchun, aynigsa cheklangan mablag’ga ega
yoki eng yangi texnologlyalardan foydalanish 1mkon1yat1ga ega bo’lgan universitetlar
uchun qiyinchilik tug’dirishi mumkin.

Texnologik yutuqlar bilan hamnafas bo’lish: Kompyuter graﬁkas1dag1 texnologik
taraqqiyotning tez sur’ati shuni anglatadiki, ta’lim muassasalari 0’z o’ quv dasturlarini
doimiy ravishda eng yangi vositalar, texnikalar va sanoat amaliyotlarini 0’z ichiga olgan
holda yangilashlari kerak. Bu fakultetni rivojlantirish va infratuzilmaga doimiy sarmoya
kiritishni talab giladi.

Nazariya va amaliy ko’nikmalarni muvozanatlash: Yana bir qiyinchilik nazariy
tushunchalarni o’rgatish bilan amaliy, amaliy ko’nikmalarni muvozanatlashdir.[7]
Grafik algoritmlar va matematika bo’yicha nazariy bilimlar muhim bo’lsa-da, talabalar
mehnat bozoriga to’liq tayyor bo’lishlari uchun sanoat standartidagi dasturiy ta’minot
va apparat vositalaridan foydalangan holda keng ko’lamli amaliyotga muhtojdirlar.
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Xulosa. Kompyuter graﬁkasmlng texnik oliy o‘quv yurtlarida o‘qitilishi zamonav1y
ta’lim jarayonining muhim qismi bo‘lib, u talabalarni texnik sohalar uchun zarur bo‘lgan
kreativ fikrlash va texnik muammolarni hal qilish ko‘nikmalari bilan ta’minlaydi.
Bu yo‘nalishdagi ta’lim jarayoni nafaqat nazariy bilimlar berishga, balki amaliyotda
qo‘llanishi mumkin bo‘lgan ko‘nikmalarni shakllantirishga qaratilgan bo‘lishi kerak.
Kompyuter graﬁkasining texnik ta’limdagi ahamiyati talabalar va pedagoglar tomonidan
e’tirof etilib, uning o ‘qitilishi orqali talabalarning kelajakdagi kasbiy faoliyatida
muvaﬂaquatll bo‘lishlari uchun zarur poydevor yaratiladi.[8] Texnik universitetlarda
kompyuter grafikasini o’rgatish nafaqat zarur, balki bugungl texnologiyaga asoslangan
dunyoda ham dolzarbdir. Bu talabalarga turli sohalarda qo’llanilishi mumkin bo’lgan
muhim ko’nikmalarni beradi, ularning murakkab g’oyalarni vizual tarzda etkazish
qobiliyatini oshiradi va ularni zamonaviy mehnat bozori talablariga javob berishga
tayyorlaydi. Blroq, kompyuter grafikasi bo’ y1cha ta’lim texnologik yutuglar bilan
hamnafas bo’lishini va nazariy va amaliy ko’nikmalarga muvozanatli yondashishni
ta’minlashda muammolar saglanib qolmoqda Kompyuter grafikasi sohasi rivojlanishda
davom etar ekan, texnik universitetlar o’z o’quv dasturlari varesurslarini o’z bitiruvchilari
raqobatbardosh bo’lib qolishlarini va kelajakdagi martaba uchun yaxshi tayyorgarlik
ko’rishlarini ta’minlashlari kerak.
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